动画专业毕业设计(论文)题目统计表
	题 目
	动画片《龙马出世》角色与动作设计
	导 师
	王永生

	课题简介

	动画片简介：
天马仙子和龙太子相爱，诞生龙马，因触犯天条，二人双双被贬下凡间。小龙马由河伯抚养渐渐长大，开始了富于传奇色彩的寻亲之路。剧中结合时空的穿梭等动漫形式，将丝绸之路文化、伏羲文化、敦煌文化、黄河文化等以动漫语言展示，创作出现代动漫形式的神话传说。
题目内容与要求：

1.形象设计；
2.动作设计；
3.口型与表情设计；
4. 音频素材制作；

	

	题 目
	动画片《龙马出世》分镜头及场景设计
	导 师
	王永生

	课题简介

	动画片简介：
天马仙子和龙太子相爱，诞生龙马，因触犯天条，二人双双被贬下凡间。小龙马由河伯抚养渐渐长大，开始了富于传奇色彩的寻亲之路。剧中结合时空的穿梭等动漫形式，将丝绸之路文化、伏羲文化、敦煌文化、黄河文化等以动漫语言展示，创作出现代动漫形式的神话传说。

题目内容与要求：

    1.分镜头设计；

2 场景设计； 
3 特效设计；
4. 渲染；

5.合成及后期编辑；

	

	题 目
	动画片《马蛇子修行成龙记》角色与动作设计
	导 师
	王永生

	课题简介

	动画片简介：
周穆王驾八匹骏马拉的车，由造父赶车，伯夭作向导，自洛阳出发，到昆仑山（今祁连山）上和西王母宴饮酬酢。王母用“夜光常满杯”为周天子斟酒，以蟠桃佐酒，董双成吹笙助兴。在西王母与周穆王饮酒作乐之时，他们的驾乘——八骏和九色斑龙则在空中奔驰游弋，嬉戏玩耍。八骏中的腾雾骠对九色龙女一见钟情，引诱龙女离开另外七骏，越跑越远，竟然跑到了人间。两人在人间流连忘返，而且龙女也爱上了腾雾骠，两人便留在人间结成了夫妻。他们住下来的地方就是今天的敦煌。第二天，周穆王告别西王母时，才发现腾雾骠和九色龙开溜了，于是派青鸟去寻找。仙界一日，人间一年。青鸟找到他们时，两人已经在人间生活了整整一年，还生下了一个小宝宝，一个白白胖胖的小男孩。
     腾雾骠和九色龙女犯了仙戒，自然要受仙界当权者的惩罚。结果腾雾骠被罚做野马，放逐荒野。九色龙女被罚做骏马替周穆王拉车，补腾雾骠的空缺。最惨的是他们的小宝宝，被罚做戈壁滩上的小爬虫，依据他父母的原形，被称为“马蛇子”（即沙漠戈壁里常见的沙蜥，俗称沙婆子）。
    此马蛇子即是本剧的主人公。他虽是不起眼的小不点，但终究是仙种，经过千年修行，最后修成正果，变成了高贵的龙。
题目内容与要求：

1.形象设计；

2.动作设计；

3.口型与表情设计；
4. 音频素材制作；

	

	

	题 目
	动画片《马蛇子修行成龙记》场景设计
	导 师
	王永生

	课题简介

	动画片简介：
周穆王驾八匹骏马拉的车，由造父赶车，伯夭作向导，自洛阳出发，到昆仑山（今祁连山）上和西王母宴饮酬酢。王母用“夜光常满杯”为周天子斟酒，以蟠桃佐酒，董双成吹笙助兴。在西王母与周穆王饮酒作乐之时，他们的驾乘——八骏和九色斑龙则在空中奔驰游弋，嬉戏玩耍。八骏中的腾雾骠对九色龙女一见钟情，引诱龙女离开另外七骏，越跑越远，竟然跑到了人间。两人在人间流连忘返，而且龙女也爱上了腾雾骠，两人便留在人间结成了夫妻。他们住下来的地方就是今天的敦煌。第二天，周穆王告别西王母时，才发现腾雾骠和九色龙开溜了，于是派青鸟去寻找。仙界一日，人间一年。青鸟找到他们时，两人已经在人间生活了整整一年，还生下了一个小宝宝，一个白白胖胖的小男孩。
     腾雾骠和九色龙女犯了仙戒，自然要受仙界当权者的惩罚。结果腾雾骠被罚做野马，放逐荒野。九色龙女被罚做骏马替周穆王拉车，补腾雾骠的空缺。最惨的是他们的小宝宝，被罚做戈壁滩上的小爬虫，依据他父母的原形，被称为“马蛇子”（即沙漠戈壁里常见的沙蜥，俗称沙婆子）。
    此马蛇子即是本剧的主人公。他虽是不起眼的小不点，但终究是仙种，经过千年修行，最后修成正果，变成了高贵的龙。
题目内容与要求：
1.分镜头设计；

2 场景设计； 
3 特效设计；
4. 渲染；

5.合成及后期编辑；

	


	题 目
	动画片《机器人保姆》角色与动作设计
	导 师
	王永生

	课题简介

	动画片简介：
    退休老人杰克单身独居，为照顾生活请来了一位机器人保姆——罗希，由此而引发了一系列令人啼笑皆非的矛盾冲突，最终杰克与罗希成为了相濡以沫的好伴侣。
题目内容与要求：

1.形象设计；

2.动作设计；

3.口型与表情设计；
4. 音频素材制作；

	

	题 目
	动画片《机器人保姆》分镜头及场景设计
	导 师
	王永生

	课题简介

	动画片简介：
退休老人杰克单身独居，为照顾生活请来了一位机器人保姆——罗希，由此而引发了一系列令人啼笑皆非的矛盾冲突，最终杰克与罗希成为了相濡以沫的好伴侣。
题目内容与要求：

    1.分镜头设计；

2 场景设计； 
3 特效设计；
4. 渲染；

5.合成及后期编辑；

	


	题 目
	《冷暖》的前期制作
	导 师
	鲍燕蓉

	课题简介

	动画片简介：
故事主题围绕人与人的交流展开，故事中的动物角色映射出当代社会中人之间的沟通交流存在着无法逾越的鸿沟，讽刺一种人与人的交流缺乏真诚的社会现象。本故事将围绕一位老人、一条狗和一只老鼠展开，从平庸的生活细节，角色间的情感流露，勾画出三个角色各自内心世界的情感冲突。剧中采用二维传统动画形式，将人生与哲学观念具象化、动画化，创作出数字二维形式的哲学寓意故事。
题目内容与要求：

1. 设计出二维动画形象与动画场景；

2. 绘制动画分镜； 

3. 依据短片风格绘制动画角色原画与动画；

	

	题 目
	《冷暖》的中后期制作
	导 师
	鲍燕蓉

	课题简介

	动画片简介：
故事主题围绕人与人的交流展开，故事中的动物角色映射出当代社会中人之间的沟通交流存在着无法逾越的鸿沟，讽刺一种人与人的交流缺乏真诚的社会现象。本故事将围绕一位老人、一条狗和一只老鼠展开，从平庸的生活细节，角色间的情感流露，勾画出三个角色各自内心世界的情感冲突。剧中采用二维传统动画形式，将人生与哲学观念具象化、动画化，创作出数字二维形式的哲学寓意故事。

题目内容与要求：

1.动画角色与场景的运动关系；

2.设计制作角色的动作及表情；

3.设计画面镜头转换；

	

	题 目
	《手机人生》动画片创作
	导 师
	鲍燕蓉

	课题简介

	动画片简介：
现今社会中人们使用手机、依赖手机的各种现状，严重影响了人与人之间的情感，围绕本主题展开进行动画创作。剧中采用二维传统动画形式，将人生与哲学观念具象化、动画化，创作出数字二维形式的哲学寓意故事。

题目内容与要求：

1.角色与场景设计，分镜头制作；

2.动画角色与场景的运动关系；

3.对角色与场景进行动画制作与合成 ；

4.设计短片后期特效；

	

	题 目
	《遗失的美好》的前期创作
	导 师
	鲍燕蓉

	课题简介

	动画片简介：
短片描述在快餐社会中重拾童年时的真挚情感，呼吁人们能珍惜身边的亲情友情。短片围绕一名小女孩的成长历程展开，主要选取女孩成长过程中的几个关键时间节点进行故事叙事，随着时间的推移，体现出女孩在成长过程中的心理变迁，并最终找回淹没在喧嚣社会中的真挚情感。剧中采用二维传统动画形式，将人生与哲学观念具象化、动画化，创作出数字二维形式的哲学寓意故事。

题目内容与要求：

1.动画剧本的文学定位；

2.设计剧本主题下的动画短片场景与角色风格定位；

3.设计角色与场景造型；

	

	题 目
	《遗失的美好》的中后期制作
	导 师
	鲍燕蓉


	课题简介

	动画片简介：
短片描述在快餐社会中重拾童年时的真挚情感，呼吁人们能珍惜身边的亲情友情。短片围绕一名小女孩的成长历程展开，主要选取女孩成长过程中的几个关键时间节点进行故事叙事，随着时间的推移，体现出女孩在成长过程中的心理变迁，并最终找回淹没在喧嚣社会中的真挚情感。剧中采用二维传统动画形式，将人生与哲学观念具象化、动画化，创作出数字二维形式的哲学寓意故事。

题目内容与要求：

1.动画角色与场景的运动关系；

2.对角色与场景进行动画制作与合成 ；

3.制作设计场景特殊效果；



	


	题 目
	《格萨尔王》——角色与动作设计
	导 师
	王永生、常姣姣

	课题简介

	动画短片简介：

背景：玉树藏族自治州发生7.1级大地震，当地房屋倒塌，人们伤亡惨重。然而，玉树古镇中心一尊神像巍然屹立。这个神像就是一位世代藏民永远传唱的史诗英雄——格萨尔王。

剧本梗概：古时候岭国王朝，藏族地区遭到妖魔的侵袭，人民陷入水深火热之中。在这样一个乱世中5岁的格萨尔王天赋神奇力量降妖伏魔，锄强扶弱，弘扬正义的力量战胜邪恶，造福人民的英雄事迹。

《格萨尔王传》作为一部不朽的英雄史诗，代表着古代藏族文化的最高成就。根据现有的著作、影视作品将其改编成动画影片，传承格萨尔文化，弘扬正义勇敢的民族精神。

题目内容与要求：

1.剧本、分镜头设计。

2.设计并制作格萨尔（童年）、商队、商人白登晋美、娜颜、魔族巴索等动画形象设计；

3.应用动作捕捉技术设计并合成角色动作；

4.表情和口型设计。

	

	题 目
	《格萨尔王》——分镜头和场景设计
	导 师
	王永生、常姣姣

	课题简介

	动画片简介：
背景：玉树藏族自治州发生7.1级大地震，当地房屋倒塌，人们伤亡惨重。然而，玉树古镇中心一尊神像巍然屹立。这个神像就是一位世代藏民永远传唱的史诗英雄——格萨尔王。

剧本梗概：古时候岭国王朝，藏族地区遭到妖魔的侵袭，人民陷入水深火热之中。在这样一个乱世中5岁的格萨尔王天赋神奇力量降妖伏魔，锄强扶弱，弘扬正义的力量战胜邪恶，造福人民的英雄事迹。

格萨尔为了让岭地的人民获得幸福安宁的生活，一生中与魔族进行了多场大战。神与魔的斗争分镜头是故事发展的精华部分。如何调度角色打斗的镜头是难点、场景环境的气氛将是整个动画的灵魂。体现出各路人物的性格特征。

题目内容与要求：

1.分镜头设计。 
2.场景设计。

3.配音和声效设计。

4 .后期合成。

	


	题 目
	动画短片《90后合租男女》创作
	导 师
	王永生、常姣姣

	课题简介

	动画片简介：
背景：根据90后生活形态，研究分析90后生活形态研究报告。

剧本梗概：90后冬瓜步入社会，经历了失业与失恋的双重打击，最后只剩还没还完贷款的房子与猫为伴。 但是失业的他根本无力按时偿还贷款、缴纳水电费等相关费用，无奈下他选择了将房子出租出去，3男2女还有一只猫的房子里发生的感人故事。

题目内容与要求：

1.分镜头设计。 
2.角色与场景设计。

3.配音和声效设计。

4 .后期剪辑与合成。


	题 目
	二维动画短片《一步之遥》创作
	导 师
	刘海

	课题简介

	动画片简介：
出生在两山之间深处的咯魄，因为只有正午才会出现转瞬即逝的阳光，他决定爬上山顶看太阳，终于在告别了爸爸妈妈之后带着仅有的一只铁铲上路，他一路凿洞一路向上爬，经过了一天的时间终于快到山顶，然而在他仰望山顶的时候却被一坨鸟屎砸中，他慌忙用手去擦拭，可是因为重心不稳滑下山崖，就在快要跌下山底的时候，他抓住了一条树枝，最后终于看见了太阳。
题目内容与要求：

1.制作二维动画短片，可以根据需要适当加入三维效果，突出情节；

2.设计并绘制片中角色效果图、三视图、设色、服饰等形象；

3.片中动画要求流畅，角色动作表现完整；

4.撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	二维动画短片《猴子捞月》创作
	导 师
	刘海

	课题简介

	动画片简介：
    一只小猴独自跑到林子旁边的一口井旁玩耍，它趴在井沿，往井里边一伸脖子，忽然大叫起来：“不得了啦，不得了啦！月亮掉到井里去了！”原来，小猴看到井里有个月亮。这群小猴子在一只老猴子的带领下义不容辞的在井口上边捞月亮。由于众猴不了解井中月亮的真相，以假当真，所以空忙一气，又愚蠢又可笑。

题目内容与要求：

1.制作二维动画短片，可以根据需要适当加入三维效果，突出情节；

2.设计片中所有角色造型，并绘制场景； 

3.设计绘制角色所涉及到的所有表情变化效果；

4.撰写不少于6000字的设计说明。

	题 目
	二维动画短片《阿公》创作
	导 师
	刘海

	课题简介

	动画片简介：
    故事以小女孩从出生见到其阿公的记忆直到老人离世作为结尾。其中描绘了从小到大女孩与阿公在生活中快乐的点滴，在女孩成长过程中老人的陪伴与教导，老人发生意外女孩的无能为力直至老人离去。也希望这个故事能让人们可以珍惜什么所有你爱的和爱你的人，你并不知道你们什么时候会离开。

题目内容与要求：

1.制作二维动画短片，可以根据需要适当加入三维效果，突出情节； 
2.故事构思缜密，剧本编写完整；

3.文字分镜头脚本表述详细，分镜头设计绘制完整；

4 .撰写不少于6000字的设计说明。


	题 目
	二维动画短片《梦》
	导 师
	刘海

	课题简介

	动画片简介：
    一个孩子看到天上的鸟后也想拥有一双翅膀，妈妈告诉他你把翅膀画在纸上，等到晚上翅膀便会在梦里长出来，然后小男孩就画了很多翅膀，在床上睡着了。梦里小男孩画的翅膀都长了出来，带着他飞过了很多地方，小男孩很高兴。之后，他继续画着各色的翅膀，在在梦里快乐的飞翔。
题目内容与要求：

    1.制作二维动画短片，可以根据需要适当加入三维效果，突出情节；

2.设计角色三视图、场景多视图；

3.根据文字脚本绘制分镜头；

4.撰写不少于6000字的设计说明。


	题 目
	“孝为先·孝童”系列动画短片《奉养篇》创作
	导 师
	刘鑫

	选题简介

	动画片简介：

“孝为先·孝童”系列动画短片以“百善孝为先”为大主题，以“孝童”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传孝道文化、弘扬传统美德。依据《孝经》等古籍提出的“敬养十二字（敬亲、奉养、侍疾、立身、谏诤、善终）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“奉养”，意为要从物质上供养父母，即赡养父母。“生则养”，这是孝敬父母的最低纲领，孝道强调老年父母在物质生活上的优先性。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“孝为先·孝童”系列动画短片《侍疾篇》创作
	导 师
	刘鑫

	选题简介

	动画片简介：

“孝为先·孝童”系列动画短片以“百善孝为先”为大主题，以“孝童”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传孝道文化、弘扬传统美德。依据《孝经》等古籍提出的“敬养十二字（敬亲、奉养、侍疾、立身、谏诤、善终）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“侍疾”，就是如果老年父母生病，要及时诊治，精心照料，多给父母生活和精神上的关怀。老年人年老体弱，容易得病，因此，中国传统孝道把“侍疾”作为重要内容。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“孝为先·孝童”系列动画短片《立身篇》创作
	导 师
	刘鑫

	选题简介

	动画片简介：

“孝为先·孝童”系列动画短片以“百善孝为先”为大主题，以“孝童”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传孝道文化、弘扬传统美德。依据《孝经》等古籍提出的“敬养十二字（敬亲、奉养、侍疾、立身、谏诤、善终）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“立身”，这就是说，做子女的要“立身”并成就一番事业。《孝经》云：“安身行道，扬名于世，孝之终也”， 儿女事业上有了成就，父母就会感到高兴，感到光荣，感到自豪。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“孝为先·孝童”系列动画短片《谏诤篇》创作
	导 师
	刘鑫

	选题简介

	动画片简介：

“孝为先·孝童”系列动画短片以“百善孝为先”为大主题，以“孝童”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传孝道文化、弘扬传统美德。依据《孝经》等古籍提出的“敬养十二字（敬亲、奉养、侍疾、立身、谏诤、善终）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“谏诤”，也就是说，在父母有不义的时候，不仅不能顺从，而应谏诤父母，使其改正不义，这样可以防止父母陷於不义。《孝经》谏诤章指出：“父有争子，则身不陷於不义。故当不义，则子不可以不争於父”。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“孝为先·孝童”系列动画短片《善终篇》创作
	导 师
	刘鑫

	选题简介

	动画片简介：

“孝为先·孝童”系列动画短片以“百善孝为先”为大主题，以“孝童”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传孝道文化、弘扬传统美德。依据《孝经》等古籍提出的“敬养十二字（敬亲、奉养、侍疾、立身、谏诤、善终）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。
题目内容与要求：

1、本集动画的的故事主题是“善终”，儒家的孝道把送葬看得很重，在丧礼时要尽各种礼仪。《孝经》指出：“孝子之事亲也，居则致其敬，养则致其乐，病则致其忧，丧则致其哀，祭则致其严，五者备矣，然后能事亲”。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“廉政梦·包公仔”系列动画短片《廉善篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“廉政梦·包公仔”系列动画短片以“建设廉政梦、共筑中国梦”为大主题，以“包公仔”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传廉政文化、弘扬社会正气。依据《周礼》提出的“六廉（廉善、廉能、廉敬、廉正、廉法、廉辨）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。
题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“廉善”，意为善于治事。据东汉郑玄《周礼注》：“善，善其事，有辞誉”，意为“善于治事理民，有好的声誉”。“谓有善事，四方令闻辞誉也。”
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“廉政梦·包公仔”系列动画短片《廉能篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“廉政梦·包公仔”系列动画短片以“建设廉政梦、共筑中国梦”为大主题，以“包公仔”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传廉政文化、弘扬社会正气。依据《周礼》提出的“六廉（廉善、廉能、廉敬、廉正、廉法、廉辨）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。
题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“廉能”，意为能干。郑玄《周礼注》曰：“能，政令行也”，意为“各项政令得以推行”。《周礼注疏》曰：“谓虽无辞誉，所行政令得行也。”
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“廉政梦·包公仔”系列动画短片《廉敬篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“廉政梦·包公仔”系列动画短片以“建设廉政梦、共筑中国梦”为大主题，以“包公仔”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传廉政文化、弘扬社会正气。依据《周礼》提出的“六廉（廉善、廉能、廉敬、廉正、廉法、廉辨）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“廉敬”，意为敬业。许慎《说文解字》释曰：“敬，肃也。肃部曰：肃者持事振敬也。……敬也。恭肃也。憜不敬也。”又郑玄《周礼注》：“敬，不解（懈）于位也”，意为“在其职位上能尽职尽责，恪尽职守”。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“廉政梦·包公仔”系列动画短片《廉正篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“廉政梦·包公仔”系列动画短片以“建设廉政梦、共筑中国梦”为大主题，以“包公仔”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传廉政文化、弘扬社会正气。依据《周礼》提出的“六廉（廉善、廉能、廉敬、廉正、廉法、廉辨）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“廉正”，意为公平正义。郑玄《周礼注》：“正，行无倾邪也”，意为“处事公正，不偏袒，不徇情”。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“廉政梦·包公仔”系列动画短片《廉法篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“廉政梦·包公仔”系列动画短片以“建设廉政梦、共筑中国梦”为大主题，以“包公仔”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传廉政文化、弘扬社会正气。依据《周礼》提出的“六廉（廉善、廉能、廉敬、廉正、廉法、廉辨）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“廉法”，意为遵守法纪，执法公允。郑玄《周礼注》：“法，守法不失也”，“谓依法而行，无有错失也”。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“廉政梦·包公仔”系列动画短片《廉辨篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“廉政梦·包公仔”系列动画短片以“建设廉政梦、共筑中国梦”为大主题，以“包公仔”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传廉政文化、弘扬社会正气。依据《周礼》提出的“六廉（廉善、廉能、廉敬、廉正、廉法、廉辨）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。
题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“廉辨”，意为明辨是非，头脑清醒。郑玄《周礼注》：“辨，辨然不疑惑也”，“谓其人辨然于事分明，无有疑惑之事也”。

2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	“孝为先·孝童”系列动画短片《敬亲篇》创作
	导 师
	郑向阳

	选题简介

	动画片简介：

“孝为先·孝童”系列动画短片以“百善孝为先”为大主题，以“孝童”为角色形象代言人，以“三维+二维”为主要制作手法，以“动画故事”宣传孝道文化、弘扬传统美德。依据《孝经》等古籍提出的“敬养十二字（敬亲、奉养、侍疾、立身、谏诤、善终）”共分为6集，每集3-4分钟并设有一个独立的故事主题。建议以集体创意的方式完成剧本故事和共有元素的设计，然后每人承担其中一集的创作。

题目内容与要求：

1、本集动画的故事主题是“敬亲”，意为对父母首先要“敬”和“爱”。孔子曰：“今之孝者，是谓能养。至于犬马，皆能有养，不敬，何以别乎?”这也就是说，对待父母不仅仅是物质供养，关键在于要有对父母的爱，而且这种爱是发自内心的真挚的爱。
2、对本集动画的创作思路、创作过程及制作技法进行梳理，整理成文。
3、提供本集动画完整的导演阐述、创意说明、文学脚本、分镜台本等原始资料及角色造型、场景设计、动画制作、后期剪辑、宣传海报等过程资料。


	题 目
	动画片《文曲星凡间选人才》前期设计
	导 师
	张国龙

	课题简介

	动画片简介:

传说盘古开天辟地之后，无论天上人间都没有皇帝和管史。天上的神仙都想当皇帝，文曲星出策从人间找一个有大德大才的人来当天上的皇帝。众仙同意便推文曲星到人间去找，于是文曲星下凡几经曲折找到了后来的玉皇大帝。

题目内容与要求：

1、设计片中所涉及人物造型（其中包括：服饰设计、道具设计）； 
2、分镜头设计（其中包括：场景设计）；
3、音频素材收集及制作；

4、撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	动画片《文曲星凡间选人才》后期制作
	导 师
	张国龙

	课题简介

	动画片简介:
传说盘古开天辟地之后，无论天上人间都没有皇帝和管史。天上的神仙都想当皇帝，文曲星出策从人间找一个有大德大才的人来当天上的皇帝。众仙同意便推文曲星到人间去找，于是文曲星下凡几经曲折找到了后来的玉皇大帝。

题目内容与要求：

1、角色动作制作； 2、表情及口型动画制作；
3、人物场景匹配； 4、撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	动画片《乌鸦遇老君》创作
	导 师
	张国龙

	课题简介

	动画片简介:
一只成了精的乌鸦飞到昆龙山，看见一个老头儿在莽莽昆仑山上打坐，觉得很奇怪，这山上的雪是终年不化，一只鸟也见不到，更不要说人了。乌鸦飞了过去，说：“我经七次混沌，也没见过一个老头在这里打坐”。老头见乌鸦夸夸其谈，便说：“我经历了九次混沌，没见一只乌鸦乱飞。”乌鸦又说：“我的翅膀能遮半座山。”老头说：“我的巴掌能遮一座山。”乌鸦见老头道行比自己深，就拜老头为师。
这老头是太上老君，经九次混沌，转世到迦南国国王的家，成为太子乔悉达，就是后来的释迦佛。乌鸦转世成了孔子，在世拜老子为师。
题目内容与要求：

1、角色造型设计、分镜头设计； 
2、动画制作、后期剪辑及特效制作；
3、音效合成；

    4、撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	动画片《门神来历》前期设计
	导 师
	张国龙

	课题简介

	动画片简介:
相传玉帝叫渭水龙王给人间降上一场小雨，圣旨下后百姓都非常高兴。但是龙王偏要逆天行事，下了一场大暴雨，不但没有解除旱象反而给百姓带来灾难。玉皇大帝得知定了龙王罪，又定了斩首的日子。并降旨唐朝宰相魏征监斩，龙王托梦于给李世民求情魏征免受斩刑，不料已无力回天。龙王死后阴魂不散经常打闹皇宫对唐王不满，唐王无法安眠于是只好叫来秦琼、敬德为他守门。

题目内容与要求：

1、剧本的改编、分镜头的绘制； 
2、角色造型设计；

3、场景设计；

    4、撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	动画片《门神来历》后期制作
	导 师
	张国龙

	课题简介

	动画片简介:
相传玉帝叫渭水龙王给人间降上一场小雨，圣旨下后百姓都非常高兴。但是龙王偏要逆天行事，下了一场大暴雨，不但没有解除旱象反而给百姓带来灾难。玉皇大帝得知定了龙王罪，又定了斩首的日子。并降旨唐朝宰相魏征监斩，龙王托梦于给李世民求情魏征免受斩刑，不料已无力回天。龙王死后阴魂不散经常打闹皇宫对唐王不满，唐王无法安眠于是只好叫来秦琼、敬德为他守门。

题目内容与要求：

1、角色动画制作； 
2、表情及口型动画制作；

3、渲染合成；

4、撰写不少于6000字的设计说明。


	题 目
	 《敦煌舞乐》短片动画设计
	导 师
	杨永江

	课题简介

	短片设计简介：乐舞敦煌，在敦煌壁画中，最引人注目的形象，除了飞天，就要数千姿百态的音乐舞蹈了。壁画中展现从北凉到元代一千年间的乐舞形象。通过短片形式来展示给人们敦煌舞乐的艺术魅力。
题目内容与要求：
1.设计出飞天、舞乐等动画形象；
2.应用动作捕捉技术设计并制作角色动作；
3.人物服装设计；
4.撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	《敦煌舞乐》短片场景设计
	导 师
	杨永江

	课题简介

	短片设计简介：乐舞敦煌，在敦煌壁画中，最引人注目的形象，除了飞天，就要数千姿百态的音乐舞蹈了。壁画中展现从北凉到元代一千年间的乐舞形象。通过短片形式来展示给人们敦煌舞乐的艺术魅力。
题目内容与要求：
1.场景设计、动画分镜头设计
2.后期剪辑及特效制作； 
3.音乐、音效合成；
4.撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	《睒子复活》短片角色设计
	导 师
	杨永江

	课题简介

	短片设计简介：从前在迦夷国的一个小村子，有老两口双目失明，无儿无女。他们一心求道，只是没人伺候，难以实现的自己的愿望。释迦知道了两位老人的心愿便投生到他家做儿子。老两口喜出望外，给儿子起名睒子。儿子长大后，一天出去打水，不料被打猎的国外给射伤，由于伤势过重睒死了。国王承诺代替睒子照顾他的父母，国王找到两位老人把事情告诉他们，老人悲痛欲绝，在儿子身边放声大哭起来，这时候可能感动了上苍睒子活了过来。
题目内容与要求：
1.人物造型设计；
2.场景设计、分镜头设计
3.人物服装设计；
4.撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	《睒子复活》短片动作设计
	导 师
	杨永江

	课题简介

	短片设计简介：从前在迦夷国的一个小村子，有老两口双目失明，无儿无女。他们一心求道，只是没人伺候，难以实现自己的愿望。释迦知道了两位老人的心愿便投生到他家做儿子。老两口喜出望外，给儿子起名睒子。儿子长大后，一天出去打水，不料被打猎的国外给射伤，由于伤势过重睒死了。国王承诺代替睒子照顾他的父母，国王找到两位老人把事情告诉他们，老人悲痛欲绝，在儿子身边放声大哭起来，这时候可能感动了上苍睒子活了过来。
题目内容与要求：
1.人物动画设计；
2.表情动画计；
3.后期剪辑及特效制作；
4.撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	《重逢》短片前期设计
	导 师
	杨永江

	课题简介

	短片设计原则：以把握艺术表现性为原则，以鲜明的时代特征和特色为依托，创作出一部非叙事性风格的短片。
题目内容与要求：
1.设计短片要体现出非叙事性动画片的特点即：剧本创作；
2.人物、场景设计；
3.分镜头设计；
4.撰写不少于6000字的设计说明。

	

	题 目
	《重逢》短片后期制作
	导 师
	杨永江

	课题简介

	短片设计原则：以把握艺术表现性为原则，以鲜明的时代特征和特色为依托，创作出一部非叙事性风格的短片。
题目内容与要求：
1.角色动画制作；
2.后期剪辑及合成
3.音乐、音效合成；
4.撰写不少于6000字的设计说明。


